Machine Translated by Google

SOLITAR
SOLITAIRE-Rétsel

DESIGN
JUDITH GUEYFIER




Machine Translated by Google

SOLITAR
SOLITAIRE-Rétsel




&

bo

TRADITIONELLES

.
©
©

SOLITAIRE-Rétsel

KLASSISCHES HLAHOLAM
LOGIKSPIEL fur einen Spieler

TOR DES SPIELS

[ sPiELINHALT R

« 1 Spielbrett
« 1 Stoffbeutel
Entferne alle Murmeln « 32 Bille
vom Brett, bis nur noch eine Ubrig ist.

SO WIRD DAS SPIEL GESPIELT @

I\

« Fillen Sie die Lécher auf der Spielflache mit 32 Murmeln, wobei das
mittlere Loch leer bleibt.
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TRADITIONELLES
LOGIKSPIEL fir einen Spieler

« Bewegen Sie die Murmeln nacheinander und beachten Sie dabei die folgenden
Zugregeln:

- Die Balle kénnen nur in die Lécher auf dem
Spielbrett gesteckt werden.

U&inen Zug auszufiihren, muss eine Murmel Gber
eine andere Murmel in das leere Loch direkt daneben

springen. Ist das nachste Loch bereits belegt, ist der Zug
nicht erlaubt.

Dﬂonale Bewegungen sind nicht erlaubt.

Der Ubersprungene Ball wird aus dem Spiel
genommen und in eines der vier Lécher in den

Ecken des Spielfelds gelegt. Er darf nicht wiederverwendet
werden.

0 6 Ein Ball kann mehrmals hintereinander

gespielt werden (mehrere Spielziige innerhalb der
beschriebenen Regeln).

VARIATIONEN:

« Versuchen Sie, zu Beginn des Spiels ein weiteres Loch leer zu lassen.

« Beende das Spiel, indem du die letzte Kugel genau in der Mitte des Spielbretts platzierst.

Die Losung finden Sie am Ende der Broschtire.
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